INFO-LOGIK

konkurs matematyczno — informatyczny dla klas trzecich szkoly podstawowej

REGULAMIN

1. Organizator konkursu:
organizatorem konkursu jest Krzysztof Trojanowski - nauczyciel ZS Lipiany.

2. Cele konkursu:

a) rozwijanie zainteresowan technologicznych:

- wzbudzenie ciekawos$ci uczniéw w zakresie informatyki i nowych technologii oraz zachecanie do
samodzielnego poszerzania wiedzy,

b) ksztaltowanie umiejetnosci praktycznych:

- rozwijanie podstawowych umiejetno$ci obstugi komputera, programéw edukacyjnych, aplikacji
oraz narzedzi wspomagajacych nauke i zabawe,

c) promowanie logicznego myslenia:

- usprawnianie umiejetnosci rozwigzywania problemow i myslenia algorytmicznego poprzez proste
zadania logiczne i ¢wiczenia programistyczne,

d) wzmacnianie wspétpracy i rywalizacji fair play:

- zachecanie do zdrowej rywalizacji, wspotdziatania w grupie, dzielenia sie pomystami i wspierania
innych uczestnikow,

e) zachecanie do twoérczosci i kreatywnosci:

- rozwijanie kreatywnosSci poprzez tworzenie projektow graficznych, prezentacji, prostych animacji
lub innych prac cyfrowych,

f) podnoszenie kompetencji cyfrowych:

- ksztalttowanie Swiadomosci bezpiecznego korzystania z technologii, w tym zasad ochrony danych
osobowych i odpowiedzialnego zachowania w sieci,

g) budowanie pewnosci siebie:

- umozliwienie uczniom prezentacji swoich umiejetnosci i osiagnie¢, co wptywa na wzrost
pewnosci siebie i poczucia wlasnej wartosci.

3. Uczestnicy:
w konkursie moga bra¢ udziat uczniowie klas 3 szkoty podstawowe;j.

4. Forma i przebieg konkursu:
konkurs sktada sie z 10 rund - zadania wybrane przez nauczyciela informatyki w formie quizu.
Na wynik ostateczny sktada sie suma zdobytych punktow ze wszystkich rund.

5. Zgloszenia:
uczniowie zglaszaja sie do konkursu poprzez wychowawce, rodzica badz bezposrednio u
organizatora.

. Kryteria oceny:
. miejsce - 12 pkt
. miejsce - 10 pkt
. miejsce - 8 pkt

. miejsce - 7 pkt

. miejsce - 6 pkt
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6. miejsce - 5 pkt
7. miejsce - 4 pkt
8. miejsce - 3 pkt
9. miejsce - 2 pkt
10. miejsce - 1 pkt

7. Nagrody:
dla laureatéw przewidziane sq nagrody rzeczowe oraz dyplomy za zajecie I, I i III miejsca.
Wszyscy uczestnicy konkursu otrzymaja pamigtkowe dyplomy.

8. Postanowienia koncowe:

Udzial w konkursie jest jednoznaczny z akceptacjq regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji nazwisk zwyciezcéw na stronie szkoty lub w
mediach spotecznosciowych. Wszelkie kwestie sporne rozstrzyga organizator, ktorego decyzje sa
ostateczne.

10. Kontakt:
Wszelkie pytania dotyczace konkursu nalezy kierowa¢ do nauczyciela informatyki Krzysztofa
Trojanowskiego pod adresem e-mail: k.trojanowski@zs-lipiany.pl.



